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Profil

Passionné de jeux vidéo, sortant d’un B.A.C STI2D option S.I.N, j’ai décidé d'intégrer
le " Bachelor Gaming and E-Makers " de l'ISEN sur le campus de Marseille.

Je cherche actuellement un stage de 2 mois (juin et Juillet) afin mettre en pratique et
découvrir de nouvelles chose dans le jeux vidéos.

Les domaines que nous étudions sont : la programmation, la modélisation 3D… Le
but de la formation a terme est de pouvoir avoir un vision global de la création d’un
jeu vidéo et de devenir « Architecte et développeur de jeux vidéos ».



Compétences
Compétences première année :

• Production de jeux vidéo

• Méthodes agiles

• Storytelling

• Modélisation 3D

• Game Design

• Level Design

• Marketing

• Texturing

• Moteur Unity

• Réalité virtuelle

• Programmation ( C#, C++, Python

Compétences seconde année :

• Production de jeux vidéo
• Méthodes agiles

• Storytelling
• Modélisation 3D
• Game Design
• Level Design
• Marketing
• Texturing
• Moteur Unity

• Réalité virtuelle
• Programmation ( C#, C++, Python



Project



MUREX
Le projet Murex est une représentation en 3D des
locaux TVT en VR (Technologie var Toulon) à 12
personnes via le logiciel Blender et assemblé sur
Unity où les déplacements, la téléportation, et
l’ouverture de porte ont été programmés par
l’équipe.



BUDDYFUS



FREEHUNT

Jeu de tir en VR et en multijoueur sur des serveurs en LAN
développé à 15 personnes. Le jeu se situe dans une carte de
casino modélisé en 3D sur Blender et assemblé sur Unity où le
système de déplacement, le système de tire, I.A(BOT), score,
multijoueur programmé par l’équipe.


