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Recherche de stage de 2 mois a ’étranger en conception de jeux vidéo

Je suis un étudiant passionné en conception de jeux vidéo en deuxieme année du Bachelor Gaming
E-Makers de T'INSEN YNCREA Méditerranée. Mes centres d’intérét principaux sont le
Modélisation 3D le Game Design ainsi que le Level Design. Je recherche donc un stage de deux
mois en mai et juillet 2023 incluant de la programmation.

Formations

Etudiant ingénieur-architecte du jeux vidéo : ISEN YNCREA Méditerranée (septembre 2021

Présent)

- Cours : Modélisation 3D(Blender), Programmation (C#, Java), Réalité Virtuel, Unity,
Texturing, Production de jeu vidéo, Game design, Level Design, Storytelling,
Marketing.

- Projets : Projet Minecraft Création

Dipléme du Baccalauréat (BAC) : Lycée Albert-Einstein de Bagnols-sur-Céze 2020/2021
- Mention Assez Bien
- Bac STI2D (Sciences et technologies de I'industrie et du développement durable)
spécialité SIN (Systémes information et Numérique)
- Cours : Arduino, Proteus isis, Solidworks 3D, Architecture, ETLV (Enseignement
technologique en langue vivante).
- Projet : Assemblage et programmation d’'une voiture a pince.

Expériences/Projets

Projet Murex (uin 2022-octobre 2022) :

Le projet Murex est une représentation en 3D des locaux TVT en VR (Technologie
var Toulon) a 12 personnes via le logiciel Blender et assemblé sur Unity ou les
déplacements, la téléportation, et 'ouverture de porte ont été programmés par
I'équipe.

Projet FreeHuntVR (2022) :

Jeu de tir en VR et en multijoueur sur des serveurs en LAN développé a 15
personnes. Le jeu se situe dans une carte de casino modélisé en 3D sur Blender et
assemblé sur Unity ou le systéme de déplacement, le systéme de tire, I.A(BOT),
score, multijoueur programmeé par I'équipe
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Visite du campus (2022) :

Modélisation 3D avec le logiciel Blender de l'intérieur du campus ainsi que le
mobilier dans lequel un controleur a la premiére personne est disponible afin de se
déplacer dans le batiment.

Aberrant Drift (octobre 2021-novembre 2021) :

Jeu de course de voiture en solo développé a 3 personnes. Modélisation 3D des
voitures et des circuits ainsi que programmation des déplacements de la voiture, la
téléportation entre 2 circuits et une radio.

Compétences
Compétences techniques :

Langages : C#, Java, python

Blender et texturing

Moteur de jeux vidéo Unity, Unreal Engine
Réalité virtuel/augmentée

Compétences relationnelles principales :

Esprit d’équipe, organisé, sociable, créatif

Compétences linguistiques :

Francais (Langue Natale), Anglais (intermédiaire), Espagnol (débutant)

Intéréts & Activités

Sport : Handball (7 ans)
Voyages : Canada, Etats-Unis, Italie
Autres @ Jeux vidéo de tir a la premiére personne, Mangas, dessins animés



